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アグリテック甲子園２０２２ 開催要項 

 

1. 目  的 

 世界人口の増加や環境問題の深刻化などに対応するため、世界で進められている６次産

業化やスマート農業等の農業DX。これらの取り組みを進めるためには、農業分野において

次世代を担うデジタル人材の育成が不可欠であると考え、姫路市では、内閣府の地方創生推

進交付金を活用して「スマート市民農園×STEAM 教育による地域に根付くアグリテックの

担い手育成事業」を実施しています。その一環として、全国の高校生・大学生等を対象とし

た「アグリテック甲子園」を開催し、アグリテックのアイデアやビジネスプランを競っても

らうことで、将来のアグリテックの担い手を育成します。 

 

2. 大会概要 

（１）大会名 アグリテック甲子園 2022（以下「本大会」という。） 

（２）日 時 令和５年１月２２日（日）午後１時から午後６時 

（３）会 場 アクリエひめじ（兵庫県姫路市神屋町143-2） 展示場 C 

（４）出 場 予選審査を通過した 10チーム 

  ※本大会にエントリーしたチームのうち、10チームを選考し、11月上旬 

   にお知らせします。 

（５）テーマ 「１０年後の農業にイノベーションをもたらすアイデア」 

（６）内 容  

 【第１部・会場限定（本大会へオンライン出場するチームのみオンライン視聴可）】

 ①第 1部オープニング 

 ②特別講演 

 【第 2部・会場及びオンライン配信によるハイブリッド開催】 

 ③第 2部オープニング 

 ④Farmbot の活用事例発表 

 ⑤出場チームによるアイデア発表プレゼン（プレゼン時間は１チーム７分以内） 

 ⑥審査結果発表・表彰式 

 ⑦講評・閉会 

 ※オンライン配信は、zoomを予定しています。 

 ※新型コロナウイルス感染症拡大防止の観点から、オンラインのみの開催へ変更するこ 

  とがあります。 

 

3. 主  催 姫路市（産業局農林水産部農政総務課） 

 

4. 運  営  ソフトバンク株式会社（本大会の受託事業者） 
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5. 参加資格 国内の大学院・大学・専門学校・高等専門学校・高等学校に在学中の学生 

  個人またはチーム（１チーム５名まで） 

 

6. 参加方法 

（１）エントリー 

 本大会のテーマ（２の⑸に記載）に沿ったアイデア及び氏名等の必要事項を本大会の公式

ホームページ内「応募フォーム」から入力してください。 

 

 

 

 

 

 

（２）応募期間 

   令和４年９月１日（木）から令和４年１０月２４日（月） 

（３）参加費 

   無料（交通費・宿泊費等への助成は、ありません。） 

（４）オンライン説明会 

   本大会の概要や応募方法について説明します。２回とも内容は同じです。 

 ①令和４年９月２６日（月）15：30～16：30 

 ②令和４年１０月３日（月）15：30～16：30 

（５）本選出場者向けオリエンテーション 

   出場決定後のスケジュールやメンタリングの進め方などを説明します。２回とも内 

  容は同じです。 

 ①令和４年１１月７日（月）16：00～17：00 

 ②令和４年１１月１０日（木）16：00～17：00 

  

7. メンタリング 

 出場決定チームは、ソフトバンク株式会社の子会社で新規事業を手掛けるSBイノベンチ

ャー株式会社によるメンタリング（各チーム３回まで）をオンラインで受け、本番までにア

イデアをブラッシュアップすることができます。 

【第１回目】11月中旬 （ビジョン・仮設の深堀） 

【第２回目】12月中旬 （事業設計・ビジネスモデル） 

【第３回目】1月上旬 （模擬プレゼン） 

 

アグリテック甲子園公式ホームページ：https://agritech-koshien.com/ 
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8. プレゼン方法等 

（１）プレゼン方法 

【現地参加の場合】発表者が登壇し、パワーポイント等を用いたプレゼン資料を会場のスク

リーンに投影しながら、口頭で説明していただきます。 

【オンライン参加の場合】Zoomの画面を会場のスクリーンに投影しますので、発表者はオ

ンラインで口頭で説明していただきます。プレゼン資料の投影は、原則、発表者の画面共有

により行います。 

（２）プレゼン資料の提出 

 現地参加・オンライン参加に関わらず、プレゼン資料を事前に提出していただきます。 

 提出期限：令和５年１月１６日（月）予定 

 提出先：メンタリングの際にお伝えします。 

 

9. メンターや事務局とのコミュニケーション方法 

 出場決定チームとメンターや事務局は、Slack（スラック）と Zoom（ズーム）を利用し

てコミュニケーションを実施します。Slack への登録方法や使い方は、オリエンテーション

（５の⑸に記載）で説明します。 

【Slack を利用するもの】 

 ・事務局からの連絡事項 

 ・メンターへの相談（随時） 

 ・メンタリング日程の調整 

 ・その他問合せ等 

【Zoomを利用するもの】 

 ・メンタリングの実施 

 

10. 表  彰 

 表彰は最優秀賞（１件）、優秀賞（１件）、姫路市賞（１件）、SBイノベンチャー賞（１件）、

カルビーポテト賞（１件）、野村アグリプランニング&アドバイザリー賞（１件）を予定して

おり、各賞状、副賞を授与します。加えて、最優秀賞には当日トロフィー（１個）を授与し、

後日クリスタル盾（チームメンバーの数）を贈ります。トロフィーは返却していただきます

が、希望があれば同年９月頃まで貸出可能です。 

 受賞チームは当日、審査員による審査によって決定します。重複受賞あり。 

 

11. 出場証明書 

 出場者には、本大会終了後、出場証明書を発行します。 
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12. その他 

（１）本大会への参加者の個人情報（氏名、所属学校名等）、アイデア発表プレゼンに関す

る内容（テーマ、プレゼン資料等）や大会当日の写真は、ホームページ等で公表させていた

だくことがあります。また、アイデア発表プレゼンを含む本大会の動画は、アーカイブ視聴

できるよう後日姫路市公式 YouTube チャンネルに掲載します。参加者は、上記個人情報の

利用および提出資料の取り扱いに同意したうえでご参加ください。 

（２）本大会のリハーサルは、オンライン参加のチームは前日の午後、現地参加のチームは

当日の午前に行います。リハーサルのスケジュールは、会場までのアクセスや本大会の発表

順等を考慮して運営から指定します。 

（３）本大会の参加にあたり、参加者が独自に開発または創作したことにより生じた著作権、

特許権、実用新案権、商標権、意匠権、その他の知的財産権（以下「知的財産権等」という。）

については、特段の合意がないかぎり、当該独自に開発又は創作した参加者に帰属するもの

とします。また、メンタリング実施事業者を含む本大会の主催者、運営事業者が知的財産権

等を主張することはありません。 

 

13. 問合せ先 

 〒670-8501 兵庫県姫路市安田四丁目１番地 

 姫路市役所 農政総務課 アグリテック甲子園担当 

 Tel 079-221-2496 Fax 079-221-2996 

    Email noseisomu@city.himeji.lg.jp 


